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Основной минус традиционных сетей - определение их в терминах фи-
зической топологии, потому что после того, как сеть создана, изменить ее
сложно. Решить эту проблему призваны программно-конфигурируемые сети
(ПКС). В рамках подхода ПКС, программное обеспечение может динамиче-
ски конфигурировать сеть, что позволяет ей адаптироваться к меняющимся
требованиям. Однако программируемость ПКС включает не только конфи-
гурирование физических элементов сети. Так, чтобы не стать заложниками
функциональности устройств, заложенной производителем, можно перенести
некоторые функции, реализованные физически, на программный уровень.

Первым этапом обработки пакета в сетевых устройствах является разбор
заголовка. При реализации этого этапа физически, добавить новый функци-
онал не представляется возможным без изменения производственного про-
цесса изготовления устройства и последующей замены старого оборудования
новым. Это очень трудоемкий и дорогостоящий процесс [1]. Решением этой
проблемы может быть программируемый процесс разбора. Исследовать раз-
личные подходы такого решения и является целью этой работы.

Формальная постановка заключается в следующем: Пусть дан битовый
массив (пакет) и пустая структура полей заголовков, которую необходимо
заполнить в процессе разбора пакета. Каждоей поле в структуре может либо
заполненным соответствующим ему полем из заголовка, либо быть пустым.
Представим множество полей заголовков в виде алфавита

D = {AE1
, ..., AEk

, BV L1
, ..., BV Li

, ..., NU1
, ..., NUj

}, в котором каждому слову
соответствует поле определенного заголовка, например, AE1

- первое поле
заголовка Ethernet. Представим разбираемый пакет битовой строкой. Тогда
наша задача сведется к представлению этой строки в виде набора слов из
алфавита D. Концом разбора будем считать заполнение всей структуры.

В работе был проведен обзор известных вариантов архитектур методов
разбора заголовков [1-4]. На основе этого обзора для реализации были выбра-
ны модульная и конвейерная схема. Эти схемы были исследованы по крите-
рию скорости обработки пакетов на различных вариантах входного трафика.
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